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Start a ciel: Hra zadina na recepcii a kon¢&i v AR obyvacke

Potrebny ¢éas: cca 20-30 minut

Co potrebujes k hre? Ceruzku a UV baterku. Vypytaj si ju na recepcii
Pre koho je hra uréena? Hrat mozu deti $kolského i predskolského
veku (s pomocou dospelakov).

Pri kazdej otazke je farebny symbol, ktory zodpoveda farbe Siestich tematickych oblasti.
Na kazdom exponate najdes odpoved na otazku v tajnicke.

Citaj popisky k exponatom a dopl#i do tajni¢ky spravne slovo.

Ked sa ti podari vylustit tajnicku, mozes ist do fyzikalnej obyvacky .

Na tomto mieste vypatras pomocou UV baterky, kde sa ukryva Archimedes.

Napoveda:
Pre lepSiu orientaciu najdes
v hale mapku tematickych
oblasti a exponatov
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_DVOJHLASKY
PISES DO DVOCH
POLICOK

Dvojité kyvadlo ukazuje ....., ktorym demonstruje teoriu chaosu ‘\ / '
s 7 2 a2 o o= S ” - Y
Stvortaktny motor na uskutoCnenie Styroch taktov vykona ... otacky

Aka krivka znazornuje hustotu pravdepodobnosti v tvare obratenej paraboly?
Archimedova skrutka méze fungovat aj ako ........

Kvapalina, ktora je elektricky vodiva vdaka pohybu iénov, sa nazyva ..........

Ktoré Castice svojim pohybom zvy$uju vodivost latky v ramci fotoelektrického javu?

@ Opticky jav, pri ktorom dochédza k ohybu svetla na ultratenkych prekazkach sa nazyva.........

VYLUSTIL SI TAJNICKU? AK SI HO NASIEL, UTEKAJ
POTOM MOZES IST DO NASEJ NA RECEPCIU. AK POVIES
FYZIKALNEJ AR OBYVACKY VYSLEDOK TAJNICKY A

ARCHIMEDOVU SKRYSU,
ODMENA TA NEMINIE :)

POHLADAJ, KDE SA
UKRYVA PAN
ARCHIMEDES.




